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仮想化の要件
仮想環境のシステム要件については、https://www.cisco.com/c/en/us/td/docs/voice_ip_comm/
connection/15/requirements/b_15cucsysreqs.htmlにある『Cisco Unity Connectionのシステム要件、

リリース 15』の「仮想マシンに Unity Connectionをインストールするための要件」の項を参照
してください。

物理構成と仮想構成のスケーラビリティの違い
ポートの最大数、メールボックスを持つユーザーの最大数、およびその他のスケーラビリティ

の仕様は、同等の物理構成と仮想構成では異なります。詳細については、https://www.cisco.com/
c/en/us/td/docs/voice_ip_comm/connection/15/supported_platforms/b_15cucspl.htmlにある『Cisco Unity

Connection 15サポート対象プラットフォームリスト』を参照してください。

仮想マシンにUnity Connectionクラスタをインストールす
る

Unity Connectionクラスタと仮想化については、次の点に注意してください。

• 2つの仮想マシンにUnity Connectionクラスタをインストールすることも、1つの仮想マシ
ンと 1つの物理マシンにクラスタをインストールすることもできます。
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• 2つの仮想マシンに Unity Connectionクラスタをインストールする場合、それらの仮想マ
シンを同じブレード上に配置することはできません。理想的には、仮想マシンは別のシャー

シ上にあります。

• 1台の仮想マシンと 1台の物理マシンに Unity Connectionクラスタをインストールする場
合は、物理サーバーのCPU、メモリ、およびディスク容量の仕様と一致するように仮想マ
シンを設定する必要があります。物理サーバーと仮想マシンのディスク容量が一致しない

場合、Unity Connectionは小さい方のディスクサイズを使用して、メッセージが保存され
ているディスクが最大容量に達した時点を判断します。

•物理ホストおよび仮想マシンへの Unity Connectionのインストールの詳細については、
https://www.cisco.com/c/en/us/td/docs/voice_ip_comm/connection/15/install_upgrade/guide/b_15cuciumg.html
にある『Cisco Unity Connectionのインストール、アップグレード、およびメンテナンスガ

イド、リリース 15』の「CiscoUnityConnectionをインストールする」の章を参照してくだ
さい。

•。

物理サーバーから仮想マシンにUnity Connectionを移行す
る

物理サーバーから仮想マシンへの Unity Connectionの移行については、次の点に注意してくだ
さい。

•物理環境での使用がサポートされている物理ホストと仮想環境でサポートされている物理
ホストは相互に排他的です。現在、物理環境で Unity Connectionを実行している場合は、
サーバーを交換する必要があります。仮想環境でサポートされる物理ホストの詳細につい

ては、https://www.cisco.com/c/en/us/td/docs/voice_ip_comm/connection/15/supported_platforms/
b_15cucspl.htmlにある『Cisco Unity Connection 15サポート対象プラットフォームリスト』
を参照してください。

•物理ホストから仮想マシンへの移行の詳細については、
https://www.cisco.com/c/en/us/td/docs/voice_ip_comm/connection/15/install_upgrade/guide/b_15cuciumg.html
にある『Cisco Unity Connectionのインストール、アップグレード、およびメンテナンスガ

イド、リリース 15』の「Cisco Unity Connectionを管理する」の章を参照してください。
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翻訳について
このドキュメントは、米国シスコ発行ドキュメントの参考和訳です。リンク情報につきましては
、日本語版掲載時点で、英語版にアップデートがあり、リンク先のページが移動/変更されている
場合がありますことをご了承ください。あくまでも参考和訳となりますので、正式な内容につい
ては米国サイトのドキュメントを参照ください。


