목표
Ping은 두 엔드포인트 간의 연결을 테스트하는 유틸리티입니다.Ping 테스트를 수행할 때 연결을 테스트하기 위해 ICMP(Internet Control Message Protocol) 패킷이 특정 대상으로 전송됩니다.테스트 후 성공 비율을 확인하는 보고서가 제공됩니다.Ping 테스트는 네트워크 연결 문제가 있는지 확인하는 데 사용되며, traceroute는 경로의 위치를 알려줍니다.
이 문서에서는 300 Series Managed Switch에서 ping 테스트를 수행하는 방법에 대해 설명합니다.
적용 가능한 디바이스
· SG300-10PP
· SG300-10MPP
· SG300-28PP-R
· SG300-28SFP-R
· SF302-08MPP
· SF302-08PP
· SF300-24PP-R
· SF300-48PP-R
소프트웨어 버전
· 1.4.0.00p3 [SG300-28SFP-R]
· 6.2.10.18 [기타 모든 해당 장치]
Ping 테스트
1단계. 웹 컨피그레이션 유틸리티에 로그인하고 관리 > Ping을 선택합니다.Ping 페이지가 열립니다.

2단계. Host Definition 필드에서 다음 옵션 중 하나의 라디오 버튼을 클릭하여 호스트를 정의합니다.
· IP 주소별 — 원격 디바이스의 IP 주소를 사용하여 연결을 테스트합니다.
· 이름별 — 디바이스 이름이 올바르게 구성된 경우 원격 디바이스의 이름을 사용하여 연결을 테스트합니다.
3단계. IP Version(IP 버전) 필드에서 다음 옵션 중 하나의 라디오 버튼을 클릭하여 IP 버전을 정의합니다.
· 버전 6 — 스위치에서 IP 버전 6을 지원하는 경우 이 옵션을 사용할 수 있습니다.IPv6을 사용하여 IP 주소를 정의합니다.
· 버전 4 — IPv4를 사용하여 IP 주소를 정의합니다.
4단계. 3단계에서 버전 6을 선택한 경우 IPv6 Address Type(IPv6 주소 유형) 필드에서 사용 가능한 옵션 중 하나에 대한 라디오 버튼을 클릭하여 IPv6 유형을 정의합니다.
· Link Local — IPv6 주소는 단일 네트워크 링크에서 호스트를 고유하게 식별합니다.
· 전역 — IPv6 주소는 다른 네트워크에서 볼 수 있고 연결할 수 있는 전역 유니캐스트 IPv6 유형입니다.
5단계. 3단계에서 버전 6을 선택하고 4단계에서 링크 로컬을 IPv6 주소 유형으로 선택한 경우 Link Local Interface 드롭다운 목록에서 로컬 정보를 수신할 인터페이스를 선택합니다.
6단계. Host IP Address/Name 필드에 연결을 테스트할 디바이스의 IP 주소 또는 이름을 입력합니다.
7단계. Ping Interval(Ping 간격) 필드에서 다음 라디오 버튼 중 하나를 클릭합니다.
· User Default(사용자 기본값) — 스위치는 각 ping 사이에 대기하는 기본 시간을 사용합니다.
· User Defined(사용자 정의) — 각 ping 사이에 스위치가 대기하는 간격 시간을 마이크로초 단위로 입력합니다.
8단계. Number of Ping(ping 수) 필드에서 다음 라디오 버튼 중 하나를 클릭합니다.
· User Default(사용자 기본값) — 스위치가 ping을 수행하는 기본 횟수를 사용합니다.
· User Defined(사용자 정의) — 스위치를 ping할 횟수를 입력합니다.
9단계. Activate Ping(Ping 활성화)을 클릭하여 테스트를 시작합니다.
Ping 테스트의 결과가 Ping Counters and Status(Ping 카운터 및 상태) 영역 아래에 나타납니다.제공된 정보는 아래에 설명되어 있습니다.
· Number of Sent Packets — ping이 수행된 횟수입니다.
· Number of Received Packets(수신된 패킷 수) - 연결의 다른 끝에서 디바이스에서 수신한 ping 패킷 수입니다.
· Packet Lost(패킷 손실) - 테스트 중 삭제된 패킷의 백분율입니다.
· Minimum Round Trip Time — ping 패킷이 목적지로 이동하여 응답과 함께 돌아오는 데 걸리는 최소 시간입니다.
· 최대 왕복 시간 — ping 패킷이 목적지로 이동하여 응답과 함께 돌아오는 데 사용되는 최대 시간입니다.
· Average Round Trip Time — ping 패킷이 목적지로 이동하여 응답과 함께 돌아오는 데 걸리는 평균 시간입니다.
· 상태 — Ping 테스트의 결과입니다.