
ネットワーク

各 Unity Connectionサーバ (またはクラスター)には、サービスを提供できるユーザの最大数が
あります。組織のメッセージングニーズが複数の Unity Connectionサーバーまたはクラスター
を必要とする場合、複数の Unity Connectionサーバーを組み合わせるか、ネットワーク内で
Unity Connectionを Cisco Unityに接続して、接続されたサーバーが相互に通信できるようにす
る方法が必要です。ネットワークに参加しているサーバはロケーションと呼ばれます。以下

のいずれかの方法でネットワークをセットアップします:

• VPIM（インターネットメール用音声プロファイル）ネットワーク：Unity Connectionおよ
び VPIMプロトコルに基づく Cisco Unityなど、異なるロケーションのネットワークを作
成することを含み、異なる音声メッセージシステムがインターネットまたは TCP/IPネッ
トワーク経由で音声およびテキストメッセージを交換できるようにします。VPIMネット
ワークの詳細については、https://www.cisco.com/c/en/us/td/docs/voice_ip_comm/connection/15/
networking/guide/b_15cucnetx.htmlにある『Cisco Unity Connectionネットワーキングガイド、

リリース 15』の「Cisco Unity ConnectionでのVPIMネットワーキング」の章を参照してく
ださい。

•レガシーネットワーク:サイト内およびサイト間リンクを使用するUnityConnectionとCisco
Unityなど、異なるロケーションのネットワークを作成することを含みます。レガシー
ネットワークの詳細については、『 Cisco Unity Connection Release 15ネットワーキングガ

イド』を次で参照できます https://www.cisco.com/c/en/us/td/docs/voice_ip_comm/connection/
15/networking/guide/b_15cucnetx.html。

• HTTPSネットワーク：HTTPSリンクを使用するUnity ConnectionおよびVPIMなど、異な
るロケーションのネットワークの作成を含みます。 HTTPSネットワークの詳細について
は、https://www.cisco.com/c/en/us/td/docs/voice_ip_comm/connection/15/https_networking/guide/
b_15cuchttpsnet.htmlにある『Cisco Unity Connection HTTPSネットワーキングガイド、リ

リース15』を参照してください。

CiscoUnityロケーションは、HTTPSネットワークでは接続できま
せん。

（注）

• Cisco Unity Connection存続可能リモートサイトボイスメールネットワーク:クライアント/
サーバアーキテクチャに基づいた、複数のブランチ (Unity Connection SRSV)と中央 (Unity
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Connection)ロケーションのネットワークの作成を含みます。CiscoUnityConnectionSurvivable
Remote Site Voicemail（Unity Connection SRSV）は、WANの障害時に音声メッセージを受
信できるようにするバックアップのボイスメールソリューションです。 Unity Connection
SRSVの詳細については、https://www.cisco.com/c/en/us/td/docs/voice_ip_comm/connection/15/
srsv/guide/b_15cucsrsvx.htmlにある『Cisco Unity Connection Survivable Remote Site Voicemail

（SRSV）完全リファレンスガイド、リリース 15』を参照してください。

• (リリース 15 SU2以降に適用可能)ネットワークは、署名アルゴリズムとして rsa-sha2-256
と ssh-rsa (SHA1withRSA)の両方をサポートしています。アップグレード後、 ssh-rsaが
デフォルトで有効になります。より安全な rsa-sha2-256を使用することをお勧めします。
15SU2以降にアップグレードした後、 rsa-sha2-256を有効にするには、ネットワークに接
続されているすべてのクラスターのパブリッシャーノードで以下のCLIコマンドを実行し
ます。

run cuc dbquery unitydirdb update tbl_configuration set valuebool = 1 where
fullname = 'System.Security.EnableSha256'

スムーズな操作を確保し、レプリケーションの問題を回避するた

めに、Networking内のすべてのノードをリリース 15 SU2以降に
アップグレードすることをお勧めします。

（注）

•レガシーリンク（2ページ）
•ブランチ管理（4ページ）
• HTTPSリンク（5ページ）
•ロケーション（Locations）（5ページ）
• VPIM（6ページ）
•コネクションロケーションのパスワード（6ページ）

レガシーリンク
レガシーリンクにはサイト内リンクとサイト間リンクがあります。レガシーネットワークまた

はデジタルネットワークでは、サイト内リンクまたはサイト間リンクを作成、編集、または削

除できます。

サイト内リンク

サイト内リンクを介して組織内の複数の Unity Connectionロケーションに接続できます。サイ
ト内リンクを通じて接続されたロケーションのネットワークは Unity Connectionサイトと呼ば
れます。
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サイト内リンクの設定

手順

ステップ 1 Cisco Unity Connectionの管理で、[ネットワーキング > レガシーリンク ]を開き、[イントラサイトリンク]
を選択します。

[サイト内リンクの検索]ページが表示され、現在構成されているサイト内リンクが表示されます。

ステップ 2 サイト内リンクを設定する (各フィールドの詳細については、[ヘルプ] > [このページ]を選択してくださ
い。):

•サイト内リンクを追加するには、[サイトに参加]を選択します。 [サイトに参加]ページで必要な情報
を入力し、[サイトの参加に使用する方法]フィールドで選択したオプションに基づいて [自動参加サイ
ト]または [アップロード]を選択します。

•サイト内リンクを編集するには、編集するサイト内リンクを選択します。 [サイト内リンクの編集]ペー
ジで必要な情報を入力し、[保存]を選択します。

•サイト内リンクを削除するには:

[サイト内リンクの検索]ページで、削除するサイト内リンクを選択します。

[選択して削除]または [自分をサイトから削除]を選択します。

サイト間リンク

サイト間リンクを通じて複数の Unity Connectionサイトに接続できます。

サイト間リンクの設定

手順

ステップ 1 Cisco Unity Connection Administrationで、[ネットワーキング（Networking）] > [レガシーリンク（Legacy
Links）]を展開し、[サイト間リンク（Intersite Links）]を選択します。

[サイト間リンクの検索]ページに、現在設定されているサイト間リンクが表示されます。

ステップ 2 サイト間リンクの設定 (各フィールドの詳細については、[ヘルプ] > [このページ]を選択してください。):

•サイト間リンクを追加するには、[追加]を選択します。 [新しいサイト間リンク]ページが表示されま
す、必要な情報を入力し、[リンク]を選択します。

•サイト間リンクを編集するには、編集するサイト間リンクを選択します。 [サイト間リンクの編集]ペー
ジで必要な情報を入力し、[保存]を選択します。
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•サイト間リンクを削除するには:

[サイト間リンクの検索]ページで、削除するサイト間リンクを選択します。

[選択項目の削除]を選択します。

ブランチ管理
ブランチ管理ノードを使えば、ブランチの同期結果の表示やブランチ情報の更新など、様々な

タスクを実行することができます。

ブランチ

中央の Unity Connectionロケーションに関連付けられた 1つまたは複数のブランチを追加でき
ます。このロケーションでは、各ブランチがWANの停止時にボイスメッセージを受信するた
めのバックアップボイスメールソリューションとして機能します。

ブランチの設定

手順

ステップ 1 Cisco Unity Connection Administrationで、[ネットワーキング（Networking）] > [ブランチ管理（Branch
Management）]を展開し、[ブランチ（Branches）]を選択します。

[ブランチ一覧]ページが表示され、現在設定されているブランチが表示されます。

ステップ 2 ブランチの設定 (各フィールドの詳細については、[ヘルプ] > [このページ]を選択してください。):

•ブランチを追加するには、[新規追加]を選択します。 [新規ブランチ]ページが表示されます。必要な
情報を入力し、[リンク]を選択します。

•ブランチを編集するには、編集するブランチを選択します。 [ブランチの編集]ページで必要な情報を
入力し、[保存]を選択します。

•ブランチを削除するには:

[ブランチの一覧]ページで、削除するブランチを選択します。

[選択項目の削除]を選択します。
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ブランチ同期の結果

中央の Unity Connectionロケーションに接続されているさまざまなブランチに関連付けられて
いる同期タイプや開始日などの詳細を表示できます。

Cisco Unity Connection Administrationで、[ネットワーキング（Networking）] > [ブランチ管理
（Branch Management）] を展開し、そして [ブランチ同期の結果（Branch Synch Results）]
を選択します。 [ブランチ同期結果 ]ページが表示され、現在構成されているブランチの詳細
を表示します。各フィールドの詳細については、[ヘルプ（Help）] > [このページ（ThisPage）]
を参照してください。

HTTPSリンク
HTTPSリンクを使用すると、Unity Connectionロケーションの数と合計ディレクトリサイズの
両方の点で、よりスケーラブルなネットワークを作成できます。

HTTPSリンクの設定

手順

ステップ 1 Cisco Unity Connection Administrationで、[ネットワーキング（Networking）] > を展開し、 > [HTTP(S)リ
ンク（HTTP(S) Links）]を選択します。

[HTTPSリンクの検索]ページが表示され、現在設定されている HTTPSリンクの詳細を表示します。

ステップ 2 HTTPSリンクを設定する (各フィールドの詳細については、[ヘルプ]> [このページ]を選択してください。):

• HTTPSリンクを追加するには、[追加]を選択します。 [新しいHTTP(S)リンク]ページで、必要な情報
を入力し、[リンク]を選択します。

• HTTPSリンクを編集するには、編集する HTTPSリンクを選択します。 [HTTPSリンクの編集]ページ
で必要な情報を入力し、[保存]を選択します。

• HTTPSリンクを削除するには:

[HTTPSリンクの検索]ページで、削除する HTTPSリンクを選択します。

[選択して削除]または [自分をサイトから削除]を選択します。

ロケーション（Locations）
Unity Connectionロケーションに接続されているすべてのロケーションのタイプと表示名の簡
単な説明を表示することができます。
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ロケーションを表示するには、CiscoUnityConnection管理でネットワーキングを開き、ロケー
ションを選択します。各フィールドの詳細については、[ヘルプ（Help）] > [このページ（This
Page）]を参照してください。

VPIM
Unity Connectionは、インターネットまたは TCP/IPネットワーク上で異なるボイスメッセージ
システムが音声やテキストメッセージを交換できるようにする業界標準のプロトコルである、

VPIMプロトコルをサポートしています。

HTTPSリンクの設定

手順

ステップ 1 Cisco Unity Connection Administrationで、[ネットワーキング（Networking）] > を展開し、 > [HTTP(S)リ
ンク（HTTP(S) Links）]を選択します。

[HTTPSリンクの検索]ページが表示され、現在設定されている HTTPSリンクの詳細を表示します。

ステップ 2 HTTPSリンクを設定する (各フィールドの詳細については、[ヘルプ]> [このページ]を選択してください。):

• HTTPSリンクを追加するには、[追加]を選択します。 [新しいHTTP(S)リンク]ページで、必要な情報
を入力し、[リンク]を選択します。

• HTTPSリンクを編集するには、編集する HTTPSリンクを選択します。 [HTTPSリンクの編集]ページ
で必要な情報を入力し、[保存]を選択します。

• HTTPSリンクを削除するには:

[HTTPSリンクの検索]ページで、削除する HTTPSリンクを選択します。

[選択して削除]または [自分をサイトから削除]を選択します。

コネクションロケーションのパスワード
1つのロケーションにすべてのロケーションのログイン資格情報を保存することにより、ネッ
トワーク内の他の Cisco Unity Connection管理ロケーションへのリモートアクセスを設定でき
ます。
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手順

ステップ 1 Cisco Unity Connection Administrationで、[ネットワーキング（Networking）] > を展開し、 > [Connection
ロケーションパスワード（Connection Location Passwords）]を選択します。

[エンタープライズ管理パスワードを検索]ページには、現在設定されているロケーションパスワードが表
示されます。

ステップ 2 ロケーションパスワードの設定 (各フィールドの詳細については、[ヘルプ] > [このページ]を選択してくだ
さい。)

•ロケーションパスワードを追加するには:

[接続ロケーション]ドロップダウンからロケーションを選択し、必要な情報を入力します。

[新規追加]を選択し、[保存]を選択します。

•ロケーションパスワードを削除するには:

[エンタープライズ管理パスワードの検索]ページで、認証情報を削除する場所を選択します。

[選択項目の削除]を選択します。
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翻訳について
このドキュメントは、米国シスコ発行ドキュメントの参考和訳です。リンク情報につきましては
、日本語版掲載時点で、英語版にアップデートがあり、リンク先のページが移動/変更されている
場合がありますことをご了承ください。あくまでも参考和訳となりますので、正式な内容につい
ては米国サイトのドキュメントを参照ください。
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