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Introduction

Ce document décrit comment ajouter manuellement RabbitMQ a un cluster si le cluster est rompu.

Conditions préalables

Conditions requises

Aucune spécification déterminée n'est requise pour ce document.

Components Used

Les informations contenues dans ce document sont basées sur les versions de matériel et de
logiciel suivantes :

- 2 serveurs RabbitMQ minimum
. Equilibrage de charge unique

Probleme

Cet article vous explique comment vérifier le cluster RabbitMQ et ajouter manuellement cette
instance au cluster. CloudCenter fournit un assistant permettant de configurer la haute
disponibilité (HA) pour RabbitMQ. Cependant, dans quelques cas, il indique que la haute
disponibilité est correctement configurée aprés sa sortie de I'assistant, mais que le cluster
RabbitMQ n'est pas formé correctement.

Vérifier si RabbitMQ n'est pas en cluster

Etape 1. Connectez-vous a tous les serveurs RabbitMQ & I'aide de la console CLI.

Etape 2. Vérifiez si le serveur RabbitMQ s'exécute sur toutes les instances.



#ps -ef | grep rabbit

Cut put :

rabbitng 1677 1 0 14:47 ? 00:00: 00 /usr/lib/erlang/erts-6.4/bin/epnd -daenon

r oot 1973 1 0 14:47 ? 00:00: 00 /bin/sh /etc/rc.d/init.d/rabbitmg-server start

r oot 2000 1973 O 14:47 » 00:00: 00 /bin/bash -c ulimt -S -c 0 >dev/null 2>&1 ;
/usr/ sbi n/rabbitng-server

r oot 2003 2000 O 14:47 ? 00:00: 00 su rabbitmg -s /bin/sh -c
/usr/1ib/rabbitng/bin/rabbitng-server

rabbitng 2026 2003 0 14:47 2 00:00: 05 /usr/lib/erlang/erts-6.4/bin/beam-Ww -K true -
A30 -P 1048576 -- -root /usr/lib/erlang -prognane erl -- -home /var/lib/rabbitmy -- -pa

/fusr/lib/rabbitnmg/lib/rabbitng_server-3.5.1/sbin/../ebin -noshell -noinput -s rabbit boot -sname
rabbit @p-172-31-32-101 -boot start_sasl -config /etc/rabbitng/rabbitmg -kernel

i net _default_connect_options [{nodelay,true}] -sasl errlog_type error -sasl sasl_error_| ogger
false -rabbit error_logger {file,"/var/log/rabbitmg/rabbit@ p-172-31-32-101.10g"} -rabbit

sasl _error_l ogger {file,"/var/log/rabbitnyg/rabbit@p-172-31-32-101-sasl.log"} -rabbit

enabl ed_plugins_file "/etc/rabbitnmg/enabl ed_plugi ns" -rabbit plugins_dir
“/usr/lib/rabbitng/lib/rabbitmy_server-3.5.1/sbin/../plugins" -rabbit plugins_expand_dir
“/var/lib/rabbitng/ mesialrabbit@p-172-31-32-101-pl ugi ns-expand"” -os_non start_cpu_sup fal se -
os_mon start_di sksup fal se -os_non start_nensup fal se -mesia dir

“/var/lib/rabbitng/ mesialrabbit@p-172-31-32-101" -kernel inet_dist_listen_mn 25672 -kernel
inet_dist_|isten_max 25672

rabbitng 2242 2026 0 14:47 2 00: 00: 00 inet _gethost 4

rabbitng 2243 2242 0 14:47 2 00: 00: 00 inet _gethost 4

r oot 2602 2588 0 15:04 pts/O 00: 00: 00 grep --col or=auto rabbit
oR

#/ sbi n/ servi ce rabbitng-server status

Status of node 'rabbit@p-172-31-32-101'
[{pid, 2026},
{runni ng_appl i cati ons,

[ {rabbit my_managenent, " Rabbi t M) Management Consol e","3.5.1"},
{rabbi t mg_web_di spat ch, "Rabbi t M) Wb Di spatcher","3.5.1"}
{webnachi ne, "webmachi ne", " 1. 10. 3-r 3. 5. 1- gi t e9359¢c7"},
{nochi web, " Mochi Medi a Wb Server","2.7.0-rnm3.5. 1- gi t 680dba8"},
{rabbi t mg_managenent _agent, " Rabbi t M) Managenent Agent","3.5.1"},
{rabbit,"RabbitMY',"3.5.1"},

----- Text omitted for brevity

Etape 3. Vérifiez I'état du cluster de toutes les instances & I'aide des commandes suivantes :

[root @p-172-31-32-101 ~]# rabbitmgct! cluster_status

Cluster status of node 'rabbit@p-172-31-32-101"

[{nodes, [{disc,['rabbit@p-172-31-32-101']}1},
{runni ng_nodes, ['rabbit @p-172-31-32-101' 1},
{cl uster_name, <<"rabbit @ p-172-31-32-101. us-east-2. conpute. i nternal ">>},
{partitions,[]}]

Dans cette sortie, vous pouvez identifier qu'il n'y a qu'un seul noeud qui s'exécute dans le cluster.

Solution

Dans ce scénario, vous ajoutez rabbit@ip-172-31-32-101 a votre cluster rabbit@ip-172-31-45-
110.us-east-2.compute.internal



Etape 1. Pour relier le deuxiéme serveur RabbitMQ, vous devez vous assurer que I'application est
arrétée et rejoint le cluster.

Etape 2. Passez au serveur RabbitMQ2 et arrétez I'application.

[root @p-172-31-32-101 ~]# rabbitmct!| stop_app
St oppi ng node 'rabbit @ p-172-31-32-101"
[root @p-172-31-32-101 ~]#

Etape 3. Rejoignez le serveur RabbitMQ2 au cluster RabbitMQ1.

[root @p-172-31-32-101 ~]# rabbitnmgct! join_cluster rabbit@p-172-31-45-110
Clustering node 'rabbit@p-172-31-32-101' with 'rabbit@p-172-31-45-110'

Etape 4. Démarrez |'application rabbitmg2.

[root @p-172-31-32-101 ~]# rabbitmgct!| start_app
Starting node 'rabbit@ p-172-31-32-101"

Vous pouvez voir que les deux noeuds sont joints dans un cluster lorsque vous exécutez la
commande cluster_status sur I'un des noeuds.

Serverl : CQutput

[root @p-172-31-45-110 ~]# rabbitmgct!| cluster_status

Cluster status of node 'rabbit@p-172-31-45-110'

[{nodes, [{disc,['rabbit@p-172-31-32-101", " 'rabbit@p-172-31-45-110"'1}1},
{runni ng_nodes, [ ' rabbit @p-172-31-32-101'," ' rabbit @p-172-31-45-110']},
{cluster_name, <<"rabbit @ p-172-31-45-110. us- east - 2. conput e. i nternal ">>},
{partitions,[]}]

Server2 : CQutput

[root @p-172-31-32-101 ~]# rabbitmgct| cluster_status

Cluster status of node 'rabbit@p-172-31-32-101

[{nodes, [{disc,['rabbit@p-172-31-32-101"', " 'rabbit@p-172-31-45-110']1}]1},
{runni ng_nodes, [ ' rabbit @p-172-31-45-110", "' rabbit @p-172-31-32-101']},
{cluster_nane, <<"rabbit @p-172- 31- 45- 110. us- east - 2. conput e. i nt er nal ">>},
{partitions,[]}]
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