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Die Prozesse

Zugehorige Informationen

Einleitung

In diesem Dokument werden der Befehl show processes und die detaillierten Statistiken
beschrieben, die aus der Befehlsausgabe gewonnen werden.

Voraussetzungen

Anforderungen
Es qgibt keine spezifischen Anforderungen fur dieses Dokument.
Verwendete Komponenten

Die Informationen in diesem Dokument basieren auf der folgenden Softwareversion:

- Cisco IOS® Softwareversion 12.2 (10b)

Die Informationen in diesem Dokument beziehen sich auf Geréate in einer speziell eingerichteten

Testumgebung. Alle Geréate, die in diesem Dokument benutzt wurden, begannen mit einer

geléschten (Nichterflllungs) Konfiguration. Wenn lhr Netzwerk in Betrieb ist, stellen Sie sicher,

dass Sie die moglichen Auswirkungen aller Befehle verstehen.

Konventionen

Weitere Informationen zu Dokumentkonventionen finden Sie unter Cisco Technical Tips
Conventions (Technische Tipps von Cisco zu Konventionen).

Hintergrundinformationen



Der Befehl show processes zeigt Informationen zu aktiven Prozessen auf einem Gerat an. Geben
Sie den Befehl show processes cpu ein, um detaillierte Statistiken zur CPU-Auslastung dieser
Prozesse anzuzeigen, und den Befehl show processes memory, um die verwendete
Speichermenge anzuzeigen.

Verwenden Sie das Tool Output Interpreter, um zu Gberprtfen, ob die CPU- oder Speichernutzung
auf lhrem Gerat auf ein mogliches Problem hinweist. Weitere Informationen finden Sie unter
Troubleshooting High CPU Utilization (Fehlerbehebung bei hoher CPU-Auslastung).

Hinweis: Nur registrierte Cisco Benutzer haben Zugriff auf interne Tools und Informationen
von Cisco.

show-Prozesse Befehl

Dies ist eine Beispielausgabe des Befehls show processes:

rout er #show processes
CPU utilization for five seconds: 0% 0% one mnute: 0% five mnutes: 0%

PIDQ Ty PC Runtime(us) I nvoked uSecs Stacks TTY Process

1 C sp 602F3AFO 0 1627 0 2600/3000 O Load Meter

2 L we 60C5BEOO 4 136 29 5572/6000 0 CEF Scanner

3 L st 602D90F8 1676 837 2002 5740/ 6000 0 Check heaps

4 C we 602DO8F8 0 1 0 5568/ 6000 0 Chunk Manager

5 C we 602DFOES8 0 1 0 5592/ 6000 0 Pool Manager

6 M st 60251E38 0 2 0 5560/ 6000 O Timers

7 M we 600D4940 0 2 0 5568/ 6000 0 Serial Backgroun

8 M we 6034B718 0 1 0 2584/3000 0 AR Handler

9 M we 603FA3CS8 0 1 0 5612/ 6000 O |PC Zone Manager
10 M we 603FA1A0 0 8124 0 5488/6000 O IPC Periodic Tim
11 M we 603FA220 0 9 0 4884/6000 O |IPC Seat Manager
12 L we 60406818 124 2003 61 5300/6000 O ARP Input

13 M we 60581638 0 1 0 5760/ 6000 0 HC Counter Tiner
14 M we 605E3D00 0 2 0 5564/ 6000 O DDR Tinmers

15 M we 605FC6B8 0 2 011568/ 12000 O Dial er event

In dieser Tabelle werden die Felder in der VorgehensweiseProzessenBefehlsausgabe aufgelistet
und beschrieben.

Feld Beschreibung

%I:’%—rﬁuslastung CPU-Auslastung in den letzten funf Sekunden. Die zweite Zahl gibt den prozentualen
Anteil der CPU-Zeit an, die auf der Interrupt-Ebene verbracht wurde.

Sekunden

eine Minute CPU-Auslastung in letzter Minute

funf Minuten CPU-Auslastung in den letzten funf Minuten

PID Prozess-ID

E Prioritat der Prozesswarteschlange. Mogliche Werte: C (kritisch), H (hoch), M (mittel), L
(niedrig).
Scheduler-Test. Mdgliche Werte: * (das lauft momentan), E (das auf ein Ereignis wartet)
S (bereit zum Ausfuhren, freiwillig Uberlassener Prozessor), rd (bereit zum Ausfuhren,

Ty Wakeup-Bedingungen sind aufgetreten), we (das auf ein Ereignis wartet), sa (bis zu ein

absoluten Zeit schlaft), si (fir ein Zeitintervall schlaft), sp (fur ein Zeitintervall schlaft
(alternativer Anruf), st (schlaft bis ein Timer lauft ab), hg (aufgehéngt; der Prozess wird
nicht wieder ausgefuhrt), xx (tot: der Prozess wurde beendet, aber noch nicht geléscht.)
PC Aktueller Programmzahler


https://www.cisco.com/c/de_de/support/docs/routers/10000-series-routers/15095-highcpu.html?referring_site=bodynav

Laufzeit (uS) CPU-Zeit, die der Prozess verwendet hat (in Mikrosekunden)

Aufgerufen Anzahl der Aufrufe des Prozesses
Sekunden CPU-Zeit in Mikrosekunden fir jeden Prozessaufruf
Stapel Niedrigwassermarke oder Gesamter verfugbarer Stapelspeicherplatz, in Byte angegebe
TTY Terminal, das den Prozess steuert

Name des Prozesses. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Prozesse dieses
Prozess

Dokuments.

Hinweis: Da der Netzwerkserver eine Taktauflésung von 4000 Mikrosekunden aufweist,
werden Laufzeiten erst nach einer grof3en Anzahl von Aufrufen oder einer angemessenen,
gemessenen Laufzeit als zuverlassig angesehen.

show verarbeitet cpu-Befehl

Der Befehl show processes cpu zeigt Informationen Gber die aktiven Prozesse im Router und
deren CPU-Nutzungsstatistiken an. Dies ist eine Beispielausgabe des Befehls show processes
cpu:

rout er #show processes cpu
CPU utilization for five seconds: 8% 4% one mnute: 6% five mnutes: 5%

PI D Runti nme(us) I nvoked uSecs 5Sec IMn 5Mn TTY Process

1 384 32789 11  0.00% 0.00% 0.00% O Load Meter

2 2752 1179 2334 0.73% 1.06% 0.29% 0O Exec

3 318592 5273 60419 0.00% 0.15% 0.17% O Check heaps

4 4 1 4000 0.00% 0.00% 0.00% O Pool Manager

5 6472 6568 985 0.00% 0.00% 0.00% O ARP Input

6 10892 9461 1151 0.00% 0.00% 0.00% O IP Input

7 67388 53244 1265 0.16% 0.04% 0.02% O CDP Protocol

8 145520 166455 874 0.40% 0.29% 0.29% 0 | P Background

9 3356 1568 2140 0.08% 0.00% 0.00% O BOOTP Server

10 32 5469 5 0.00% 0.00% 0.00% O Net Background
11 42256 163623 258 0.16% 0.02% 0.00% O Per-Second Jobs
12 189936 163623 1160 0.00% 0.04% 0.05% O Net Periodic

13 3248 6351 511  0.00% 0.00% 0.00% O Net Input

14 168 32790 5 0.00% 0.00% 0.00% O Conpute |oad avgs
15 152408 2731 55806 0.98% 0.12% 0.07% O Per-m nute Jobs

In der folgenden Tabelle werden die Felder in der Ausgabe von show processes cpu aufgelistet
und beschrieben.

Feld Beschreibung

CPU-Auslastung CPU-Auslastung in den letzten flinf Sekunden. Die erste Zahl gibt die Gesamtzahl an,
fur finf Sekunden zweite Zahl den Prozentsatz der CPU-Zeit, die auf der Interrupt-Ebene verbracht wird.

eine Minute CPU-Auslastung in letzter Minute

funf Minuten CPU-Auslastung in den letzten funf Minuten

PID Prozess-ID

Laufzeit (uS) CPU-Zeit, die der Prozess verwendet hat, ausgedrtickt in Mikrosekunden
Aufgerufen Die Anzahl der Aufrufe des Prozesses

Sekunden CPU-Zeit in Mikrosekunden fur jeden Prozessaufruf

5s CPU-Auslastung nach Aufgabe in den letzten funf Sekunden


https://www.cisco.com/c/de_de/support/docs/ios-nx-os-software/ios-software-releases-120-mainline/15102-showproc-cpu.html#processes

1 Minute CPU-Auslastung nach Aufgabe in letzter Minute

5 Minuten CPU-Auslastung nach Aufgabe in den letzten funf Minuten
TTY Terminal, das den Prozess steuert
Name des Prozesses. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Prozesse dieses
Prozess —
Dokuments.

Hinweis: Da der Netzwerkserver eine Taktauflésung von 4000 Mikrosekunden aufweist,
werden Laufzeiten erst nach einer grof3en Anzahl von Aufrufen oder einer angemessenen
gemessenen Laufzeit als zuverlassig angesehen.

show verarbeitet den Befehl cpu history

Der Befehl show processes cpu history zeigt in ASCII-grafischer Form die gesamte CPU-
Auslastung auf dem Router Uber einen Zeitraum an: eine Minute, eine Stunde und 72 Stunden, die
jeweils in Schritten von einer Sekunde, einer Minute und einer Stunde angezeigt werden. Die
maximale Nutzung wird jede Sekunde gemessen und aufgezeichnet; die durchschnittliche
Nutzung wird fur Zeitraume Uber einer Sekunde berechnet.

Dies ist eine Beispielausgabe des Ein-Stunden-Teils der Ausgabe:

rout er #show processes cpu history

!--- One minute output omitted 6665776865756676676666667667677676766666766767767666566667
6378016198993513709771991443732358689932740858269643922613 100 90 80 * * * * * * * * 70 * *

kkhkkhkk*k *k *kk kkhkkhkkk k*hkk kkhkkhkk khkkhkkk * kkkhkkhkkk * X 60

Foael 2 S e S i i s AR A e A A A A A R I 10

HHBHAHHHHAH B HH AR A B R A R R R AR H R R # iR 40

HUBHAHHHHAH B HH AR A SR R A R R R R H R R # iR 30

HHBHAHHHHAH B HH AR A SR R A R R R R H R R # iR 20

HUHBHAHHHHAH B HH AR A R H R R A R R R R H R R # RS 10

HUBHAHHBHAH B HBH A A H R H R A R R A R R R
0....5....1....2....2....2....3....3....4....4....5....5.... 0505050505 CPWoper mnute
(last 60 minutes) * = maxi mum CPU% # = average CPU% !--- 72-hour output omitted

- Die Y-Achse des Diagramms ist die CPU-Auslastung.

- Die X-Achse des Graphen ist das Inkrement innerhalb der im Graphen angezeigten Periode;
in diesem Fall sind es die einzelnen Minuten der vorherigen Stunde. Die letzte Messung
befindet sich am linken Ende der X-Achse.

- Die oberen zwei Zeilen, die vertikal gelesen werden, zeigen den hochsten Prozentsatz der
CPU-Auslastung an, der beim Erhdhen aufgezeichnet wurde.

- Im vorherigen Beispiel betragt die CPU-Auslastung fir die letzte Minute 66 Prozent. Der
Router kann 66 Prozent nur einmal in dieser Minute erreichen, oder er kann 66 Prozent
mehrfach erreichen. Der Router zeichnet nur den erreichten Spitzenwert auf, wahrend er
inkrementiert wird, und den Durchschnitt im Verlauf dieses Inkrements.

show verarbeitet memory-Befehl


https://www.cisco.com/c/de_de/support/docs/ios-nx-os-software/ios-software-releases-120-mainline/15102-showproc-cpu.html#processes

Der Befehl show processes memory zeigt Informationen Uber die aktiven Prozesse im Router und
den verwendeten Speicher an. Dies ist eine Beispielausgabe des Befehls show processes
memory:

r out er >show processes memory
Total : 106206400, Used: 7479116, Free: 98727284

PID TTY Allocated Fr eed Hol di ng CGet buf s Ret bufs Process

0 O 81648 1808 6577644 0 0O *Init*

0 O 572 123196 572 0 0 *Sched*

0 O 10750692 3442000 5812 2813524 0 *Dead*

1 0 276 276 3804 0 0 Load Meter

2 0 228 0 7032 0 0 CEF Scanner

3 0 0 0 6804 0 0 Check heaps

4 0 18444 0 25248 0 0 Chunk Manager

5 0 96 0 6900 0 0 Pool Manager

6 O 276 276 6804 0 0 Tiners

7 0 276 276 6804 0 0 Serial Backgroun

8 O 96 0 3900 0 0 O R Handl er

9 0 96 0 6900 0 0 | PC Zone Manager
10 0 0 0 6804 0 0 IPC Periodic Tim
11 0 17728 484 11156 0 0 | PC Seat Manager
12 0 288 136 7092 0 0 ARP | nput

90 O 0 0 6804 0 0 DHCPD Ti ner

91 0 152 0 6956 0 0 DHCPD Dat abase

7478196 Tot al

Hinweis: Aufgrund der Art und Weise, in der show-Prozesse nach Arbeitsspeicher sortiert in
bestimmten Cisco Routern und Switches implementiert ist, zeigen einige Gerate (z. B. der
Cisco 7304) den Gesamtwert als Summe des Prozessorspeichers und des E/A-Speichers
und nicht als Summe des Prozessorspeichers an, wie der Arbeitsspeicher zeigt.

In dieser Tabelle werden die Felder und Beschreibungen in der Befehlsausgabe show processes
memory aufgefuhrt.

Feld Beschreibung

Gesamt Gesamtspeicherkapazitat.

Verwendet Gesamter verwendeter Arbeitsspeicher
Kostenlos Der gesamte freie Speicher.

PID Prozess-ID

TTY Terminal, das den Prozess steuert.

Zugewiesen Byte Speicher, die vom Prozess zugewiesen wurden.
Durch den Prozess freigegebene Byte Speicher, unabhangig davon, wer sie urspringlich

Befreit .

zugewiesen hat

Die Menge an Speicher, die von einem Prozess gespeichert wird. Dieser Parameter unterst(
Holding Sie bei der Fehlerbehebung, wenn ein Speicherleck vermutet wird. Wenn ein Prozess

Arbeitsspeicher belegt und dieser Verbrauch tUber einen bestimmten Zeitraum zunimmt, bes
wahrscheinlich ein Speicherleck. Weitere Informationen finden Sie unter Speicherverlustfehls

Getbufs Gibt an, wie oft der Prozess einen Paketpuffer angefordert hat.
Retbufs Gibt an, wie oft der Prozess auf einen Paketpuffer verzichtet hat.



https://www.cisco.com/c/de_de/support/docs/ios-nx-os-software/ios-software-releases-121-mainline/6507-mallocfail.html#tshoot2

Der Name des Prozesses. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Prozesse dieses
Dokuments.
Gesamt Die Gesamtspeicherkapazitat aller Prozesse.

Prozess

Die Prozesse

In der nachsten Tabelle werden die einzelnen Prozesse in den show-Prozessen , show-Prozessen
cpu und show-Prozessen memory-Ausgaben erlautert. Diese Liste ist nicht vollstandig.

Prozess Erlauterung

éi?wz;\be Verarbeitung eingehender ARP-Anfragen (Address Resolution Protocol)

BGP-E/A Lesen, Schreiben und Ausflhren von Border Gateway Protocol (BGP)-Nachrichten

BGP- Durchsucht das BGP und die Routing-Haupttabellen, um Konsistenz zu gewahrleisten (dies is
Scanner separater Prozess, der viel Zeit in Anspruch nehmen kann).

Egupt_er BGP-Hauptprozess, der nach dem vollstandigen Laden der Konfiguration gestartet wird.
BOOTP

Server Der Prozess des Gateway Bootstrap Protocol (BOOTP)-Servers.

CallMIB -

Hintergrun Léscht den Anrufsverlauf, wenn er veraltet ist und Anrufinformationen erfasst.

d

- Main Cisco Discovery Protocol (CDP) - tbernimmt die Initialisierung von CDP fur jede
Schnittstelle.

- Wenn ein Paket eingeht, werden die CDP-Warteschlange und die Timer tGberwacht und
anschliel3end verarbeitet.
- Bei Timerereignis wird eine Aktualisierung gesendet.

Stapel Uberpriift den Speicher jede Minute. Es erzwingt ein Neuladen, wenn es eine

prufen Prozessorbeschadigung feststellt.

- Berechnet die flinfminltige, exponentiell abklingende Ausgangsbitrate jeder

CDP-
Protokoll

Durchsch Netzwerkschnittstelle und den Ladefaktor des gesamten Systems. Der Lastdurchschnitt w
n. mit folgender Formel berechnet: Durchschnitt = ((Durchschnitt - Intervall) * Exp (-t/C)) +
Rechenla Intervall, wobei t = 5 Sekunden und C = 5 Minuten, Exp (-5/60*5)) = .983

st - Berechnet die Last jeder Schnittstelle (einzeln) und Uberprift die Last der Backup-Schnitts

(aktiviert oder deaktiviert sie je nach Last).
Prozesse als Gruppe, die jetzt tot ist. Weitere Informationen finden Sie unter_ Fehlerbehebung

Tot Speicherproblemen.
E:Jar;{ungs Verarbeitet Konsolenexec-Sitzungen; hat eine hohe Prioritat.

Hybridge- Verarbeitung eingehender, transparenter Bridge-Pakete, die Uber schnelle Pfade tbertragen
Eingang werden
*Initialisier

en* Systeminitialisierung

- Wird aufgerufen, wenn Sie die Kapselung andern (z. B. wenn eine Schnittstelle in einen n
IP- Zustand wechselt, wenn Sie eine neue DXI-Zuordnung (Data Exchange Interface) hinzufi
Hintergrun oder wenn einige Dialer-Timer ablaufen).
d - Leitet das periodische Altern des ICMP-Cache (Internet Control Message Protocol) um.

. Andert die Routing-Tabelle anhand des Status der Schnittstellen.
IP-Cache- Veraltet den Routing-Cache und behebt veraltete rekursive Routen. Der Pager wird einmal in |
Alter Zeitintervall ausgeflhrt (standardmaBig einmal pro Minute) und Gberprift, ob der Eintrag durct
rekursive Routing-Anderung nicht ungiiltig wurde. Eine weitere Funktion dieses Lagers ist


https://www.cisco.com/c/de_de/support/docs/ios-nx-os-software/ios-software-releases-120-mainline/15102-showproc-cpu.html#processes
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https://www.cisco.com/c/de_de/support/docs/ios-nx-os-software/ios-software-releases-121-mainline/6507-mallocfail.html?referring_site=bodynav

sicherzustellen, dass der gesamte Cache ungefahr alle 20 Minuten aktualisiert wird.

IF." Prozessgesteuerte IP-Pakete

Eingang

IP-RT -  RegelmaRige Uberpriifung des Gateways der letzten Instanz und der statischen IP-Routen. Di
Hintergrun Prozess wird bei Bedarf unmittelbar nach der Uberarbeitung der statischen Routen (von denel
d Gateway der letzten Instanz abhangt) aufgerufen.

ISDNMIB-

Hintergrun Sendet den ISDN-Trap-Dienst und I6scht die Anrufwarteschlange, wenn sie veraltet ist
d
IS.DN_ Behandelt ISDN-Carrier-Timer-Ereignisse
Timer
Berechnet den Lastdurchschnitt fir die verschiedenen Prozesse alle funf Sekunden und die
funfminutige exponentiell verschwindende Besetztzeit. Der Lastdurchschnitt wird mit folgender
Belastung Formel berechnet: Durchschnitt = ((Durchschnitt - Intervall) * Exp (-t/C)) + Intervall, wobei:
SMESSET . = 5 Sekunden und C = 5 Minuten, exp (-5/(60*5)) = 0,983~= 1007/1024
- t =5 Sekunden und C = 1 Minute, Exp (-5/60) = .920~= 942/1024
Multilink- Verarbeitung von Multi-Link-Paketen, die von Fast Switching in die Warteschlange gestellt wul
PPP-Out (ausgehendes Fast Switching mit halber Geschwindigkeit)

- Fuhrt verschiedene netzwerkbezogene Hintergrundaufgaben aus. Diese Aufgaben muisse

Net schnell ausgefiihrt werden und kénnen nicht blockiert werden. Die Aufgaben, die im Proze
Backgrou net_background aufgerufen werden (z.B. die Schnittstellenentdrosselung), sind zeitkritiscl
nd - Fuhrt die Prozesse "Compute load avgs", "Per-minute Jobs" und "Net Input" aus.

- Behandelt die Schnittstelle, wenn sie gedrosselt wird.
- Verarbeitung ansonsten unbekannter Pakete Dies geschieht auf Prozessebene, sodass d

Eingangswarteschlange ins Spiel kommt. Wenn Sie auf Interrupt-Ebene arbeiten, kénnen

Nettoeintr .
ag den Router einfach sperren.
- Verarbeitet einige bekannte Protokolle, die Sie der Bridge anbieten mochten. In diesem F:
sendet net_input das Paket entweder an NULL oder Uberbrtckt es.
Fuhrt jede Sekunde periodische Schnittstellenfunktionen aus, z. B.:
. - setzt den periodischen Zahler zurtckLéscht den Zahler fur die Eingabefehlerratetberprift
Nettoperio . . . . i L
de serielle Leitungen, um zu sehen, ob sie von Stérungen neu startenfuhr.’f alle periodischen |
Alive-Funktionen ausPrift die Konsistenz der Protokoll-RoutingtabelleUberprift die Bridge
Status-Konsistenz, die ein Hoch- oder Herunterfahren des Line-Protokolls ankindigt.
Minut Fuhrt diese Aufgaben einmal pro Minute aus:
inutenge analysiert die Stapelnutzung
naue kindigt niedrige Stacks an
Auftrage - Kundigt niedng L .
- FUhrt registrierte Jobs mit einer Minute aus
‘éoeizr%(; Fuhrt jede Sekunde eine Vielzahl von Aufgaben aus; fuhrt registrierte Jobs mit einer Sekunde
Pool- Der Manager-Prozess verwaltet das Wachstum und verwirft Anfragen aus dynamischen Pools

Manager Interrupt-Ebene.
- Verwaltet alle PPP-FSM-Vorgange (Finite State Machine) und verarbeitet PPP-Eingangsg

PPP- und Schnittstellentibergange.

Manager - Uberwacht die PPP-Warteschlange und die PPP-Timer (Verhandlung, Authentifizierung,
Inaktivitat usw.).

OSPF-  OSPF-Prozess (Main Open Shortest Path First)



Router

OSPF -
Hello

Der OSPF-Prozess, der hello

*Geplant* Der Scheduler

Serieller

Hintergrun

d

Spanning
Tree

Tbridge-
Monitor

TCP-
Treiber

TCP-
Timer
Virtuelle

Uberwacht Ereignisse und verzweigt zur richtigen Serviceroutine fiir jedes abgelaufene Ereigr
(hauptsachlich Zurticksetzen von Schnittstellen)

- FUhrt das Spanning Tree Protocol (STP) aus, einen einzigen Prozess, der den Algorithmu

mehreren Spanning Trees verarbeitet

- Uberwacht die STP-Warteschlange:Verarbeitung eingehender STP-Pakete
- STP-Timer werden Uberwacht:Hello-TimerTimer flr TopologieanderungenDigital Equipme

Corporation (DEC) ZeitluberschreitungZeitgeber fir Verzégerung der
WeiterleitungNachrichtenalter-Timer

- Versendet Pakete von Interesse an den entsprechenden Handler ("Datenverkehr von

Interesse" ist Cisco Group Management Protocol (CGMP), Internet Group Management
Protocol (IGMP), OSPF-Pakete [Multicasts])

. Uberwacht Multicast-Timer, die das Alter der Stationseingénge und die aktiven Schaltkrei:

Stromkreise Uberprifen

Sendet Paketdaten iiber eine TCP-Verbindung (Transmission Control Protocol). Offnet und sc
Verbindungen oder verlorene Pakete, wenn die Warteschlangen voll sind. Remote Source-Ro
Bridging (RSRB), serielles Tunneling (STUN), X.25-Switching, X.25 over TCP/IP (XOT), Data-
Switching (DLSW), Ubersetzung und alle TCP-Verbindungen, die am Router beginnen oder et
verwenden derzeit den TCP-Treiber.

Erméglicht die erneute Ubertragung von Timeout-Paketen

Flhrungs Verarbeitet VTY-Leitungen (Virtual Type Terminal) (z. B. Telnet-Sitzungen auf dem Router).

kraft

Eine hohe CPU-Auslastung allein deutet nicht auf ein Problem mit Ihrem Geréat hin. Beispiel: Wenn
die Warteschlangenstrategie der ausgehenden Schnittstelle auf lhrem 7500 VIP First In First Out
(FIFO) lautet und die ausgehende Schnittstelle Uberlastet ist, startet die Rx-Seite, die den Puffer
aktiviert, d. h. die eingehende VIP startet die Pakete, die den Puffer Gbernehmen. Wenn nun eine
Rx-seitige Pufferung stattfindet, wird eine VIP-CPU-Auslastung von 99 Prozent festgestellt. Dies
ist normal und fiir sich genommen kein Hinweis auf eine Uberlastung. Erhalt der VIP etwas
Wichtigeres zu tun (z.B. ein anderes Paket zum Vermitteln), wird der Betrieb durch die hohe CPU
nicht beeintrachtigt. Als grobe Richtschnur weist nur eine konstant hohe CPU-Auslastung tber
einen langeren Zeitraum auf ein Problem hin. Dariber hinaus sind diese Befehle keine
Indikatoren, sondern dienen vielmehr dazu, herauszufinden, was schief gelaufen ist.

Zugehdarige Informationen

- Fehlerbehebung bei hoher CPU-Auslastung auf Cisco Routern

. Fehlerbehebung bei Speicherproblemen

- Technischer Support und Downloads von Cisco



https://www.cisco.com/c/de_de/support/docs/interfaces-modules/versatile-interface-processors/12810-vip-cpu-rxbuffering.html
https://www.cisco.com/c/de_de/support/docs/routers/10000-series-routers/15095-highcpu.html?referring_site=bodynav
https://www.cisco.com/c/de_de/support/docs/ios-nx-os-software/ios-software-releases-121-mainline/6507-mallocfail.html?referring_site=bodynav
https://www.cisco.com/c/de_de/support/index.html?referring_site=bodynav

Informationen zu dieser Ubersetzung

Cisco hat dieses Dokument maschinell iibersetzen und von einem menschlichen Ubersetzer
editieren und korrigieren lassen, um unseren Benutzern auf der ganzen Welt Support-Inhalte
in ihrer eigenen Sprache zu bieten. Bitte beachten Sie, dass selbst die beste maschinelle
Ubersetzung nicht so genau ist wie eine von einem professionellen Ubersetzer angefertigte.
Cisco Systems, Inc. iibernimmt keine Haftung fiir die Richtigkeit dieser Ubersetzungen und
empfiehlt, immer das englische Originaldokument (siehe bereitgestellter Link) heranzuziehen.



