Webex Meetings

Skrocona instrukcja obstugi

dla ucznia

Wymagane wyposazenie
i oprogramowanie:

1. Do lekcji mozna dotaczy¢ z komputera PC/
Mac lub z urzadzenia mobilnego (smartfon,
tablet z i0S lub Android).

2. Z komputera PC/Mac mozna dotgczyC na
dwa sposoby:

a) z aplikacji Webex Meetings
(zalecane),
b) z przegladarki WWW.

3. Z urzadzenia mobilnego nalezy dotgczy¢
przez aplikacje Webex Meetings.

4. Aplikacje na PC/Mac oraz odnosniki do App
Store | Google Play sg dostepne tutaj.

UWAGA: Dotgczenie z aplikacji nie wymaga logowania
I rejestraci.

Udostepnianie ekranu:

1. Jezeli w trakcie lekeji Nauczyciel poprosi
Cie o udostepnienie ekranu lub aplikacji
(np. z pracg domowa) i da Ci taka
mozliwosc, to nacisnij przycisk Udostepnij.

2. Wybierz ekran lub aplikacie, ktérg chcesz
udostepnic grupie.

3. Nauczyciel moze Cie takze poprosi¢ do
wirtualnej tablicy, gdzie bedzie mozna
pisac i rysowac.

Jak dotfgczyc:

1. Chcac dotgeczy¢ do zaje¢ wybierz przycisk
Dotacz, ktory znajdziesz:

a) W e-mailu otrzymanym przez
prowadzgcego maila z zaproszeniem
do spotkania.

b) W aplikacji Webex Meetings w polu
Nadchodzgce spotkania. Mozna takze
dotgczy¢ do lekeji na inne sposoby:

i) przez link, numer spotkania
(9 lub 10-cyfrowy),

i) link URL lub nazwe pokoju
7 aplikacji Webex Meetings,

i) link URL ze strony WWW
systemu Webex.

W razie watpliwosci dopytaj Nauczyciela o numer
spotkania oraz hasto do spotkania.

UWAGA: Jezeli wirtualna klasa zostata zamknieta
(np. 5 minut po rozpoczeciu lekaji), wowczas
Nauczyciel zostanie poinformowany o Twoim
oczekiwaniu na wirtualnym korytarzu (lobby)

i moze Cie wpuscic.

Widok ekranu Ucznia przed dotaczeniem do lekcji: podglad
kamery z ustawionym wirtualnym ttem.

Cisco \\Vebex


https://www.webex.com/downloads.html



